POLITECNICA GUIA DOCENTE 2013-2014

1. Codigo: 1423 Nombre: SISTEMAS INFORMATICOS A TIEMPO REAL

2. Créditos: 6,0 --Teoria: 3,0 --Practicas: 3,0

Centro: E.T.S.I. INDUSTRIALES

3. Coordinador: Balbastre Betoret, Patricia
Departamento: INFORMATICA DE SISTEMAS Y COMPUTADORES

4. Bibliografia
Concurrency in Ada Burns, Alan
Programacion en Ada Barnes, J.G.P.
Real-time systems : Implementation of industrial computerised process Halang, Wolfgang A.
automation
Real-time systems and their programming languages Burns, Alan

5. Descripcién general de la asignatura

Plantear la problematica del tiempo real en el control de procesos.

Introducir los lenguajes para desarrollo de sistemas de tiempo real, caracteristicas y construcciones tipicas.
Aprender a desarrollar aplicaciones para el control de sistemas en entornos industriales.

Estudiar la planificacion de procesos en sistemas de tiempo real.

Aprender a conectar los sistemas informaticos de control con el sistema real mediante hardware especifico.

6. Asignaturas previas o simultaneas recomendadas

(2387) INFORMATICA INDUSTRIAL
(2824) INGENIERIA DE CONTROL (1)

7. Objetivos de la asignatura - Resultados del aprendizaje

Competencia Nivel
(E) Sistemas Informaticos en Tiempo Real.Computadores, interfases y redes. Lenguajes y sistemas Indispensable (4)

operativos en tiempo real.

8. Unidades didécticas

1. Introduccion a los Sistemas de Tiempo Real.

Ofrecer una vision general acerca de lo que es un sistema de tiempo real, asi como las caracteristicas principales de los sistemas
operativos y lenguajes de tiempo real.

2. Lenguajes de Programacion de Sistemas de Tiempo Real.

Conocimiento del lenguaje de programacion de sistemas en tiempo real, Ada 95, que permitira al alumno fijar los conocimientos
tedricos que vaya adquiriendo en los temas siguientes, mediante la realizacion del conjunto de préacticas elaboradas a tal efecto.
Se pretende la introduccion basica del lenguaje, para ir revisando posteriormente en cada tema la solucion aportada por Ada 95.
3. Sistemas concurrentes.

Estudiar la problematica en torno a la ejecucion concurrente de varios procesos sobre un Unico procesador. Saber desarrollar
aplicaciones en Ada 95 con varios procesos independientes y dependientes.

4. Tiempo Real en Ada.

Introducir los topicos sobre los que gira la nocién de tiempo en un lenguaje de programacién en tiempo real, que son: modo de
acceder al reloj: para que un proceso pueda ser retrasado hasta la ocurrencia de un evento futuro o detectar la no ocurrencia de
un evento; modo de representacion de requerimientos temporales de las tareas; modo de satisfacer los requerimientos
temporales.

Desarrollar los mecanismos del lenguaje Ada para la tolerancia a fallos

5. Planificacion de Tiempo Real.

Mostrar las técnicas y politicas de planificacion que permiten cumplir las restricciones de tiempo real de las tareas.

6. Facilidades de bajo nivel.

Principales caracteristicas de los mecanismos de acceso al hardware y tratamiento de las interrupciones de Ada. Creacion de
librerias de atencién a dispositivos periféricos.
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8. Unidades didécticas

7. Disefio de Sistemas de Tiempo Real.
Comprender el proceso de disefio del software. Organizar una aplicacién en sus componentes basicos. Saber aplicar uno de los
métodos de disefio basado en objetos.

9. Método de ensefianza-aprendizaje

ub IA SE PA PL PC Pl EVA il INP  TOTAL HORAS

1 - - - - - - 0,50 0,50 9,00 9,50

2 - - - - - - 0,50 0,50 15,00 15,50

3 - - - - - - 1,00 1,00 15,00 16,00

4 - - - - - - 1,00 1,00 15,00 16,00

5 - - - - - - 1,00 1,00 15,00 16,00

6 - - - - - - 0,30 0,30 15,00 15,30

7 - - - - - - 0,30 0,30 11,00 11,30
TOTAL HORAS - - - - - - 4,60 4,60 95,00 99,60

UD: Unidad Didéctica. TA: Teoria de Aula.

10. Evaluacioén

SE: Seminario. PA: Practica de Aula. PL: Practica de Laboratorio. PC: Practica de Campo. PI: Practica
de Informatica. EVA: Actividades de Evaluacion. TP: Trabajo Presencial. TNP: Trabajo No Presencial.

Descripcion N° Actos Peso (%)
(02) Prueba escrita de respuesta abierta 1 100
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